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@ Cierre actividad de proyecto AP3: Asegurar la calidad de los recursos.
) de CRISTIAN CAMILO LUCIO SOTO - martes, 3 de junio de 2025, 23:01

TECNOLOGO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS

3/06/2025

Cordial saludo estimados aprendices:

Hemos concluido a actividad de proyecto denominada AP3: Asegurar la calidad de los recursos.
En esta actividad se abordaron las competencias:

+ Implementacion de los recursos audiovisuales del videojuego
+ Matematicas
+ Inglés

Cristian Lucio Soto

Instructor Lider

Centro de Tecnologias Agroindustriales
Cartago - Valle

@ Cierre fase de Planeacion
de CRISTIAN CAMILO LUCIO SOTO - martes, 3 de junio de 2025, 23:10

TECNOLOGO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS

3/06/2025
Estimados aprendices:

El pasado domingo 1 de junio de 2025 se ha finalizado la fase de planeacion, tal como se encuentra
establecido en el cronograma de actividades, dando paso a una nueva fase dentro del desarrollo del
programa formativo.

En una aproxima publicacién seran relacionados los aprendices que han logrado aprobar satisfactoriamente
la fase y para aquellos con evidencias pendientes, deberan desarrollar un plan de mejoramiento como lo
indica el reglamento del aprendiz SENA

Cristian Lucio Soto

Instructor vocero

Centro de Tecnologias Agroindustriales
Cartago - Valle
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@ Inicio fase de Preproduccion
de CRISTIAN CAMILO LUCIO SOTO - martes, 3 de junio de 2025, 23:24

TECNOLOGO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS

3/06/2025
Estimados aprendices:

Damos inicio a la segunda fase de nuestro proyecto formativo denominada Preproduccion, la cual, segin el
cronograma ya disponible, inicia el 2 de junio y finaliza el 31 de julio de 2025

Es importante que consulten la seccién "FASE 2 PREPRODUCCION" en el men( del curso, alli encontraran
el material de apoyo relacionado con la actividad de proyecto 4, con componentes formativos para
videojuegos, fisica e inglés.

Para el desarrello de actividades, en la ruta mencionada anteriormente se encuentra disponible la guia de
aprendizaje 4, donde podran revisar la presentacion y la actividad de reflexion inicial; en esa misma seccion
encontraran las evidencias con la misma nomenclatura de la guia de aprendizaje.

Exitos en este nuevo peldafio de camino a la titulacion del programa.

Cristian Lucio Soto

Instructor Lider

Centro de Tecnologias Agroindustriales
Cartago - Valle

g Inicio actividad de proyecto AP4: Definir los parametros funcionales y construir el prototipo del videojuego.
" ) de CRISTIAN CAMILO LUCIC SOTO - martes, 2 de junio de 2025, 23:47

TECNOLOGO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS

3/06/2025
Estimados aprendices,

Me complace informarles que hemos dado inicio a la actividad de proyecto 4, denominada AP4: Definir los
parametros funcionales y construir el prototipo del videojuego. La cual, segln el cronograma de la fase 2
inicia el 2 de junieo y finaliza el 30 de junio de 2025.

Las actividades a desarrollar son:

GA4-220501087-AA1-5
GA4-220201501- AA1-4
GA4-240202501- AA1

Ruta Mend principal = Fase 2 Preproduccién > Actividad de proyecto 4

Cristian Lucio Soto

Instructor Vocero

Centro de Tecnologias Agroindustriales
Cartago - Valle



Sesidn sincrénica 11/06/2025
de CRISTIAN CAMILO LUCIO SOTO - lunes, 9 de junio de 2025, 18:09

TECNOLOGO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS

9/06/2025
Cordial saludo estimados aprendices:

Respetuosamente les extiendo la invitacion a la sesién sincronica programada el miércoles, 11 de junio de
2025, ala B:00 p.m.

B Tematica sesion:

Actividad de proyecto 4: Definir los parametros funcionales y construir el prototipo del videojuego.
Evidencia: GA4-220501087-AA2-EV01. Informe. High concept document del videojuego

Enlace de la videollamada - Plataforma Zajuna

Ingresar por la ruta: Sesiones en linea > Fase Preproduccion = Junio = AAZ2.._11/06/2025

Aprendices aprobados fase 1 Planeacion
de CRISTIAN CAMILO LUCIO SOTO - miércoles, 18 de junio de 2025, 12:19

TECNOLOGO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS

18/06/2025
Estimados aprendices,

IMe complace informarles que los aprendices listados a continuacion aprobaron la fase 1 Planeacion, segin
la validacién final de cumplimiento de entrega de evidencias pendientes. Felicitaciones.

Aprendiz

SAMUEL VELANDIA SIERRA

NORMA ALEXANDRA URQUIZA TRUJILLO
CRISTIAN FELIPE CARDENAS ALARCON
HUGO AMERICO REYES MORENO
JORGE ALBERTO RESTREPO CANO

Cristian Lucio Soto

Instructor Vocero

Centro de Tecnologias Agroindustriales
Cartago - Valle
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